04 Adobe Photoshop

Grundlagen

Digitale Bildformate

Computergrafiken lassen sich grob in die beiden Kategorien Vektorgrafiken und
Bitmap-Grafiken einteilen. Bitmap Grafiken sind auch als Pixelgrafiken oder einfach
als Bitmap bekannt. Vektorgrafiken bauen auf Linien, Kurven und geometrischen
Grundformen auf, die gegebenenfalls mit Farben, Farbverldufen, Mustern oder auch
Bitmaps gefiillt werden. Bitmaps hingegen sind eine Menge von Bildpunkten, den so
genannten Pixeln, die in einem Koordinatensystem organisiert sind.

Aus Vektoren lassen sich zwar recht komplexe Grafiken und Bilder erstellen, die auf
klaren Linien basieren. Diese Vektoren sind durch einfache mathematische Formeln
zu beschreiben. Dadurch kann man Vektorgrafiken zum einen sehr einfach skalieren,
also in ihrer Grofe verdndert, zum anderen konnen auch groB3flachige Bilder in klei-
nen Dateien gespeichert werden. Die Dateigrofe ist hier alleine von der Komplexitit
des Bildes abhingig. Vektorgrafiken sind aber fiir fotorealistische Bilder eher unge-
eignet.

Mit den Bildpunkten der Bitmap-Grafik hingegen lassen sich alle denkbaren Bilder
darstellen. Wird eine Vorlage gescannt, wird das bild in seine einzelnen Pixel zerlegt.
Dabei wird fiir jedes Pixel die bestimmte Farbinformation und Position gespeichert.
Scannen kann dabei zum Beispiel das Scannen einer gedruckten Vorlage auf einem
Scanner, aber auch das Photographieren mit einer Digitalkamera sein. Je kleiner die
Pixel sind, desto hoher ist die Auflosung des Bildes und somit auch die Bildschérfe.
Jedoch wird bei hohen
Auflosungen, also groflen
Mengen von Bildpunkten,
mehr Speicherplatz bendtigt.
Ein Farbphoto mit einer
Auflosung von 300 dpi in
DIN A-4-GroBle belegt z.B.
iiber 36MB!

Die einfachsten Bilder
enthalten nur die Farben
Schwarz und Weil.

Schattierungen und
Grautone ergeben sich aus
der Verteilung von
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schwarzen und weillen Pixeln, die fiir das Auge zu Mustern verwachsen. Komplexere
Bilder konnen iiber 16 Millionen Farben aufweisen. Wie auch bei der Auflosung
erfordert eine hohere Farbtiefe eine hohere Speichermenge fiir das Bild.

Die Bildpunkte bilden durch ihre Position im
8% Koordinatensystem und ihre Farbe Muster
und Formen und koénnen in der Gesamtheit
des Bildes nicht als einzelne Bildpunkte
wahrgenommen werden. Wird eine Bitmap
skaliert, miissen im Gegensatz zur Vektor-
grafik alle Pixel neu berechnet werden. Je
nach Skalierungsfaktor werden die Pixel
reduziert oder vermehrt, wodurch unschone
Effekte, so genannte Moirées, entstehen kon-
nen.

Bitmap Dateiformate

JPEG (kurz JPG)

JPEG ist die gebrauchliche Bezeichnung fiir eine 1992 vorgestellte Norm die ver-
schiedene Methoden der Bildkompression beschreibt. Die Bezeichnung ,,JPEG* geht
auf das Gremium Joint Photographic Experts
Group zuriick, das die JPEG-Norm entwickelt
hat. JPEG schliagt verschiedene Komprimie-
rungs- und Kodierungsmethoden vor, darunter
verlustbehaftete und verlustfreie Komprimie-
rung, verschiedene Farbtiefen sowie sequenzielle
oder progressive Modi (normaler Bildaufbau
bzw. allméhliche Verfeinerung). Weithin
verbreitet ist nur die verlustbehaftete Kompri-
mierung mit 8-Bit-Farbkandlen. Im nebenste-
henden Bild wird der Effekt der von links nach
rechts abnehmenden Qualitdt bei steigender
Komprimierung dargestellt. Beim Abspeichern
von Bildern im JPG-Format kann der gewiinschte Qualitdtsfaktor normalerweise in
Form einer Prozentskala angegeben werden, ist jedoch nicht darauf genormt und kann
auch in anderen Skalen dargestellt werden. Er sollte in der Bearbeitungsphase sehr
hoch (100%) und muB} in der Archivierungsphase direkt auf den richtigen Wert einge-
stellt werden. Ein nachtrigliches Heraufsetzen des Qualitétsfaktors vergroBBert zwar
den Speicherbedarf der Bilddatei, bringt aber verlorene Bildinformation nicht mehr
zuriick. Die Dekodierung und Rekodierung von JPG-Bildern ist verlustbehaftet. Das
heiflt, das Bildmanipulationen nicht ohne unerwiinschte Datenverluste durchzufiihren
sind. Man sollte also im JPG-Format gespeicherte Bilder nicht zu oft Bearbeiten und
die nétigen Bearbeitungen auf so wenige wie mdgliche Sitzungen reduzieren. Offire
ein JPG Bild in Photoshop und speichere es in verschiedenen Qualitdtsstufen (90%,
80%, 70%, 50%, 30%, 10%) ab und betrachte das Ergebniss.
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GIF

GIF steht fiir Graphics Interchange Format (engl. Grafikaustausch-Format). Es ist ein
Grafikformat mit guter, verlustfreier Komprimierung fiir Bilder mit geringer Farbtiefe
(bis zu 256 verschiedene Farben pro Einzelbild). Dariiber hinaus kénnen mehrere
Einzelbilder in einer Datei abgespeichert werden, die von Webbrowsern und einigen
Bildbetrachtungsprogrammen als Animationen interpretiert werden. Weiterhin kann
einen Farbeintrag in der Palette als transparent definieren. Dadurch kann man an be-
liebigen Stellen des Bildes die jeweilige Hintergrundfarbe durchscheinen lassen und
den Eindruck erwecken, ein GIF-Bild hitte eine nicht rechteckige Form.

1994 entdeckte die Software-Firma Unisys, dass sie ein 1983 eingereichtes Software-
patent auf das im GIF-Format verwendete LZW-Verfahren hielt und forderte darauf-
hin Lizenzgebiihren von allen Programmen die das GIF-Format verwendeten. Zu die-
sem Zeitpunkt war GIF bereits so weit im World Wide Web verbreitet, dass sich
kaum ein Hersteller den Forderungen von Unisys widersetzen konnte. Freie Software
und nicht-kommerzielle Produkte waren vorerst noch von diesen Lizenzforderungen
ausgenommen. 1999 erkldrte Unisys, dass nun auch fiir freie Software Lizenz-
gebithren zu entrichten wiren. Gleichzeitig ging man juristisch gegen einzelne
Anwender vor, die GIF-Bilder auf ihren Webseiten verwendeten, die von nicht lizen-
zierter Software erzeugt wurden. Laut dem Software Freedom Law Center liefen am
1. Oktober 2006 die letzten wesentlichen Patente auf die Verwendung von GIFs aus,
so dass eine freie Verwendung nun wieder moglich ist.

PNG

PNG steht fiir Portable Network Graphics (engl. portierbare Netzwerkgrafiken). Es
wurde als freier Ersatz fiir das éltere, bis zum Jahr 2004 mit Patentforderungen
belastete GIF-Format entworfen. Die Daten werden verlustfrei komprimiert abge-
speichert (im Gegensatz zur verlustbehafteten JPEG-Kompression). PNG bietet mehr
Eigenschaften, fast immer eine bessere Kompression und kann mehr Farben pro
Einzelbild darstellen als GIF. Als einziger spiirbarer Nachteil zu GIF ist zu erwdhnen,
das PNG keine animierten Bilder unterstiitzt.

TIFF

TIFF (kurz TIF) steht fiir Tagged Image File Format. TIFF ist, neben PDF und EPS,
ein wichtiges Format zum Austausch von Daten in der Druckvorstufe in Verlagen und
Druckereien. Im TIFF-Format werden Bilder vollkommen verlustfrei gespeichert.
Jedoch wird dabei in Kauf genommen, daf3 diese Dateien ein Mehrfaches der Grof3e
eines verlustbehaftet komprimierten JPEG-Bildes haben. TIFF wurde als Quasi-
Standard fiir Bilder mit hoher Qualitdt etabliert. Qualitativ hochwertige Digitale
Kameras speichern Bilder der hochsten Auflosung normalerweise ebenfalls im TIFF-
Format.

Der grofite Nachteil von TIFF ist aber seine Komplexitit. Die Vielfalt moglicher
giiltiger TIFF-Dateien kann von keinem einzelnen Programm unterstiitzt werden. In
der Spezifikation des Dateiformats ist deswegen eine Untermenge giiltiger TIFF-
Dateien definiert, die jedes TIFF-fiahige Programm verarbeiten kdnnen sollte, genannt
Baseline TIFF
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Proprietire Bildformate

PSD

PSD (Photoshop Document) ist das proprietire Photoshop-Format. Samtliche ver-
wendete Bilddaten, sowie Informationen tiiber die verschiedenen Ebenen, Smart
Objects, Kanidle und Vektoren und Einstellungen des Projektes werden hierbei
verlustfrei gespeichert. Die Dateien sind im Vergleich zu anderen Formaten dement-
sprechend grof3. Mittlerweile konnen auch diverse Bildbetrachtungsprogramme (zum
Beispiel ACDSee, GIMP, Paint Shop Pro und IrfanView) im PSD-Format gespei-
cherte Bilder darstellen.

EPS

Das Encapsulated Postscript Grafikformat ist Teil der Seitenbeschreibungssprache
PostScript und erfiillt besondere Anforderungen, um das Einbinden in ein Dokument
zu ermoglichen. Insbesondere beschreibt EPS im Gegensatz zu allgemeinem
PostScript immer nur eine Seite. Eine EPS-Datei enthélt Objekt-, Rastergrafik- und
Separationsdaten. Auch Schriften kdnnen eingebettet sein. Da importierende Anwen-
dungen nicht iiber einen PostScript-Interpreter verfiigen miissen, kann eine EPS-Datei
optional auch eine Voransicht in geringerer Auflésung (vgl. Thumbnail) enthalten, die
in der Bildschirmansicht als Platzhalter dienen kann. Encapsulated PostScript wurde
entwickelt, da es schwierig ist, beliebige im PostScript-Format vorliegende Grafiken
in andere PostScript-Dateien einzubetten. Bereits die Ermittlung von Hohe und Breite
einer PostScript-Grafik ist nicht ohne weiteres moglich. Daher enthalten EPS-Dateien
unter Anderem Informationen iiber die so genannte Bounding Box. Die Bounding
Box ist das kleinste Rechteck, das sich um ein druckbares Objekt zeichnen ldsst.

Der Photoshop Arbeitsplatz

Die Photoshop Meniileiste

Die Meniileiste enthdlt neun Eintrdge: Datei, Bearbeiten, Bild, Ebene, Auswahl,
Filter, Ansicht, Fenster und Hilfe. Einige der Eintrdge unter diesen Meniioptionen
haben drei Punkte nach dem Namen (...) dies zeigt an, das mit diesem Befehl ein
Dialogfenster mit weiteren Einstellungsmoglichkeiten geéffnet werden kann. Weitere
Meniieintrdge haben einen nach rechts gerichteten Pfeil, dies zeigt an, das hier ein
weiteres Untermenii gedffnet werden kann. SchlieBlich gibt es neben den normalen
Mentieintrdgen ohne jeglichen Zusatz noch Meniieintridge, die liber Tastaturkiirzel
direkt angesprochen werden konnen. In diesem Fall steht das Tastaturkiirzel im Menii
neben dem Namen.

Zusitzlich zu den Eintrdgen in den Meniipunkten gibt es die Kontextmeniis. Diese
werden durch Rechtsklick auf ein Werkzeug oder ein Element der Photoshop Arbeits-
fliche gedffnet und beinhalten spezifische Eintrdge zu dem jeweils angeklickten
Element.

Die Statusleiste

| 100% | Doc: 526K /S2EK B Zoomin I Am  unteren Ende  des
. Photoshop Arbeitsplatzes

befindet sich die Statusleiste.
Diese wird obwohl gefiillt mit niitzlichen Informationen leicht und oft iibersehen. Die
Statusleiste wird nur bei einem gedffneten Dokument sichtbar. Offne ein Beliebiges
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Bilddokument! Wiihle Offnen aus dem Datei Eintrag der Meniileiste, navigiere in dem
erschienenen Fenster zu einem beliebigen Bild oder Photo und offne es. Mit dem
Tastaturkiirzel Strg-O kann man das Durchklicken der Meniileiste abkiirzen.

Am rechten Ende der Statusleiste wird die VergroBBerungsrate angezeigt.

Es ist jedoch nicht nur eine Anzeige, sondern man kann durch eintragen
einer anderen Zahl die Vergroferungsrate dndern.

Um auf den Zoom auf 100% zuriickzusetzen klickt man doppelt auf das
Q\ I Zoom Werkzeug der Symbolleiste oder benutzt das Tastaturkiirzel Strg-Alt-
0 (null). (Die weiteren Werkzeuge der werden spiter besprochen).

. Neben der VergroBerungsrate
100% || Doc: 526K /526K | B Zoemin | pefindet sich die Anzeige der
Dokumentgrofe. Die linke

Nummer stellt die unkomprimierte Grofle des Bildes dar, wenn alle Ebenen zu einer
reduziert wurden. Die Nummer rechts zeigt die GroB3e des Bildes mit alle Ebenen und
Kandlen die zum Bearbeiten in Photoshop nétig sind. Beide Zahlen sind im
allgemeinen grofer als die eigentliche DateigroBBe des gespeicherten Bildes. Die
Anzeige der Dokumentgrofe ist standardmdBig eingestellt. Durch den kleinen,
schwarzen Pfeil neben der Anzeige ist es moglich auch andere Daten anzeigen zu
lassen. Schliefflich wird am rechten Ende der Statusleiste das derzeit angewéhlte

Werkzeug angezeigt.
[ ]

Die Symbolleiste

.

Betrachtet man die Symbolleiste, so kann man in einigen Schaltfldchen
kleine schwarze Pfeile in der rechten unteren Ecke erkennen. Diese
Pfeile zeigen an, das hier noch weitere Werkzeuge anwihlbar sind.
Um diese zu erreichen mufl man die entsprechende Schaltfliche
anklicken und die Maustaste festhalten. Einen kurzen Moment spéter
offnet sich eine kleine Symbolleiste mit den zusétzlichen Werkzeugen.
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nachdem es mit der Maus einen Moment angeklickt wurde

die nebenstehende Symbolleiste. Zum auswihlen eines dieser
Werkzeuge in die Symbolleiste muf es
lediglich einmal angeklickt werden.

B  Hailt man den Mauszeiger

11 lber eine der Schaltflichen der Symbolleiste erscheint
|m eine kurze Beschreibung des Werkzeuges. Am Ende
dieser Beschreibung steht in Klammern ein Buchstabe,

m= mit diesem kann das Werkzeug iiber die Tastatur
| %, || aufgerufen werden.

m Beim Auswahlrechteckwerkzeug zum Beispiel 6ffnet sich

L

-

e {1 I = ANl AN A

P ==l Das Auswahlwerkzeug zum Beispiel kann mit dem

A-Ié_asscu Tool L]} Buchstaben M aufgerufen werden. Mit Hilfe der
=G L] Umschalttaste kann man so auch iiber die Tastatur
zwischen den wichtigsten der versteckten Werkzeugen auswéhlen. Das
Lasso Werkzeug kann wie im Bild ersichtlich mit dem Buchstaben L
angewdhlt werden.

Unter den eigentlichen Werkzeugen befindet sich die Farbeinstellung.
Zu sehen sind Vordergrund und Hintergrundfarbe. Mit dem kleinen
Doppelpfeil in der rechten oberen Ecke lassen sich Vordergrund und

@ L)
RE
CHliSIlE]
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Hintergrundfarbe im Werkzeug austauschen. Das kleine Symbol

E?regruundl in der linken unteren Ecke stellt die Farben wieder auf die

cWap Ca E.r,S [x] Standarteinstellung Vordergrund schwarz und Hintergrund weil3

& zuriick. Um Farben einzustellen mufl entweder auf das

m Fordergrundfarbe oder auf das Hintergrundfarbe Feld geklickt

T werden. In dem erscheinenden Dialogfenster kann nun die
Background

Diefault Colors [O]

entsprechende Farbe ausgewihlt werden.

Die folgenden beiden Schaltflichen bendtigt man um zwischen

Maskierungs- und Auswahlmodus hin und herzuschalten. Diese und

was sie unterscheidet wird in einer spiteren Lektion beschrieben.

Arbeitsfliache zu beeinflussen.

Darunter befinden sich drei Schaltflichen um das Erscheinungsbild der

Die letzte Schaltfliche exportiert das aktuelle Bild nach “ImageReady”, einer Zusatz-
software zur weiteren Bildbearbeitung von Adobe.

Hier noch einmal in Kiirze die Eigenschaften der Symbolleiste

1.
2.

A A

Ein Pfeil zeigt versteckte weitere Werkzeuge an.

Jedes Hauptwerkzeug besitzt einen Buchstaben mit dem man es iiber die
Tastatur aufrufen kann.

Mit der Umschalttaste und dem entsprechenden Buchstaben kann man zwischen
den wichtigsten Werkzeugen einer Werkzeuggruppe umschalten.

D setzt die Vordergrundfarbe auf schwarz und die Hintergrundfarbe auf weif3
zuriick.

X wechselt Vorder- und Hintergrundfarbe aus.

F schaltet zwischen den Anzeigeformen der Arbeitsfliche um.
Umschalt-F Schaltet die Meniileiste im Vollbild Modus an und aus.
Tab schaltet Symbolleiste, Statusleiste und Paletten ein und aus.
Umschalt-Tab schaltet nur die Paletten ein und aus.
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Bildbearbeitung

Ebenen

Ebenenmasken konnen helfen, Teile eines Bildes unsichtbar zu machen. So kann man
zum Beispil Fotomontagen wie im folgenden Beispiel erstellen. Als erstes wird ein
Bild gedffnet, in dem ein Bildteil ausgeschnitten werden soll. Des weiteren muf3 ein
Bild gedffnet werden das an die nun leere stelle des ersten Bildes eingesetzt werden
soll. In unserem Fall soll im Torbogen des linken Bildes der Meerblick des Rechten
eingesetzt werden.

Fiige im ersten Bild eine neue Ebene auf Basis des Hitergrundes hinzu. Dazu muf das
Bild im RGB Modus vorliegen (Menii: Bild/Modus/RGB). Um dem Bild eine leere
Ebene hinzuzufiigen kann die Schaltfliche am unteren Rand des Ebenenfensters
benutzt werden. Um jedoch eine neue Ebene auf Basis der Hintergrundebene
hinzuzufiigen muf3 auf das Menii zuriickgegriffen werden. Menii: Ebene/Neu/Ebene
aus Hintergrund... Der Hintergrund verwandelt sich nun in eine normale Ebene.

Uberzihlige Ebenen konnen geldscht werden, indem sie im Ebenenfenster auf den
Miilleimer am unteren Rand des Ebenenfensters gezohgen werden.

Alle Ebenen erscheinen im Ebenenfenster. Neben dem Ebenennamen sieht man ein
kleines Késtchen genannt Ebenen-Miniatur. Der Ebenennamen kann durch
Doppelklick verdndert werden. Mit einem Klick auf den jeweiligen Ebeneneintrag
darauf wechselt man zwischen den Ebenen.

Nun muBl eine Ebenenmaske hinzugefiigt werden. Dazu klickt man auf die
entsprechende  Schaltfliche am unteren Rand des Ebenenfensters &1, Im
entsprechenden Eintrag im Ebenenfenster erscheint neben der Ebenen-Miniatur ein
weilles Kiastchen. Dies ist die Vorschau der Ebenenmaske. Mit einem Klick auf das
jeweilige Késtchen wechselt man zwischen Mal.- und Maskenmodus.

Im Maskenmodus kann man Bildbereiche mit Schwarz einfiarben. Diese Bildteile
werden unsichtbar. Mit Weill werden sie wieder sichtbar. Die Grautdne dazwischen
erzeugen Abstufungen.

Das testen wir gleich einmal. Losche mit schwarzer Farbe und dem Buntstiftwerkzeug
einen Teil aus dem Bild, fiille ihn dann mit einem Grau transparent wieder auf und
entferne den Ausschnitt wieder mit weiss.

Fir unser konkretes Beispiel wird der Bereich des Torbogens mit dem
Buntstiftwerkzeug und schwarzer Farbe grob ausgeschnitten. Falls man sich
"vermalt"kann man den Fehler mit weisser Farbe einfach wieder beheben. Die
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Feinheiten werden mit einer kleineren Werkzeugspitze entfernt. Hierbei empfielt es
sich, eine groBere Ansicht zu verwenden (ca. 500 % ).

Wenn der Torbogen fertig ausgeschnitten
ist, kann eine Weitere Bildebene mit dem
neuen Inhalt eingefligt werden. Dazu
wechseln wir zu dem anderen Bild,
markieren das gesamte Bild mit Strg-A
und kopieren es in die Zwischenablage.
Zuriick im Bild mit dem Torbogen wird
das neue Bild eingefiigt. Es entsteht eine
neue Ebene. Diese steht jedoch vor dem
alten Bild und iiberdeckt dies. Nun miissen
die Ebenen richtig sortiert werden. Dazu
konnen sie einfach im Ebenenfenster nach oben oder unten verschoben werden. Dabei
stehen ebene weiter oben in der Liste vor Ebenen die sich weiter unten befinden. Ist
die neue Ebene unter der alten plaziert, kann man den neuen Hintergrund im
Torbogen sehen.

Sollte ein anderer Ausschnitt des Bildes im
Torbogen erwiinscht sein, so kann die
Ebene mit dem Verschiebe-Werkzeug
bewegt werden, bis das Ergebniss
zufriedenstellend ist.

Mit einem Klick auf das Auge am linken
Rand des Ebeneneintrages des
Ebenenfensters, kann die entsprechende
Ebenen ein- oder ausgeblendet werden. So
konnten wir zum Beispiel mit mehreren
Hintergriinden  experimentieren  ohne
jedesmal die Hintergriinde einfiigen und entfernen zu miissen.

Das Auswahlwerkzeug

Ein einfacher Schaltknopf fiir die Homepage

Mit einfachen Mitteln konnen wir in Photoshop einfache dreidimensional
erscheinende Schaltkndpfe zum Beispiel fiir eine Webseite herstellen.

Kreisauswahl

Lege ein neues Bild von 150 Pixel Hohe und Breite
--- an (Strg+N) und erstelle eine kreisrunde Auswahl in

” der Mitte. Dazu mufl das Auswahlwerkzeug in den
f"f ‘1| Kreisauswahlmodus  gewechselt werden. Bei
| | gedriickter Alt und Shift-Taste kann man nun vom
" i Mittelpunkt aus eine Kreisauswahl erstellen.

- -
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Auswabhl fiillen

Nun wird das Fiillwerkzeug in den Verlaufsmodus
geschaltet. Es erscheint eine Symbolleiste, in der wir
den Radialverlauf auswéhlen. Nun wéhlen wir noch
eine geeignete Vorder- und Hintergrundfarbe und
fiillen Sie die Auswahl mit einem radialen Verlauf
indem wir mit der Maus die Verlaufsrichtung
anzeigen. Das Ergebnis sollte je nach gewihlten
Farbeinstellung wie links dargestellt aussehen.

Auswahl verkleinern

Nun wiahlen wir aus dem Menii Auswahl/Auswahl
transformieren/Verkleinern  und  stellen  die
Pixelanzahl auf 6 Pixel. Nachdem die Schaltflache
OK gedriickt wurde, sollten wir das links stehende
Bild sehen.

180° Drehung

Transformiere nun die Auswahl mit dem Befehl
,,Bearbeiten/Transformieren/180 Grad drehen® um
180 Grad. Verkleiner dann die Auswahl wiederum
um 4 Pixel und wihle eine weiche Auswahlkante
von 2 Pixeln mit dem Befehl Auswahl/Weiche
Auswahlkante... Danach wird die Auswahl nochmal
um um 180 Grad gedreht.

Ergebnis

Damit sollte dieser einfache Schaltknopf entstanden
sein. Ein einfaches ikonisiertes Zeichen oder ein
Buchstabe auf dem Knopf vervollstindigt den
Schalter.
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Rote Augen

Entfernen roter Augen mit der Funktion ,,Farbe ersetzen“

] Offne das in Frage kommende Bild mit Photoshop und zoome mit
dem Lupenwerkzeug auf die Pupillen. Nun wird mit dem runden

m Auswahlwerkzeug eine kreisrunde Auswahl (mit Hilfe der Shift-

=T | Taste) um eine der Pupillen gezohgen. Nach dem

= | -EL | loslassen von Shift-Taste und Maustaste ist die

"T;j_'] . it I Auswahl erstellt. Nun mul3 eine zusitzliche
3 - |

Auswahl iiber der zweiten Pupille erstellt werden.
Dazu muf} die folgende Reihenfolge der Aktionen unbedingt eingehalten werden.
Zuerst wird die Shift-Taste gedriickt. Dadurch wird die nichste Auswahl zusétzlich
zur vorherigen erstellt. Jetzt wird die Maustaste an der entsprechenden Stelle im Bild
gedriickt um mit der Auswahl zu beginnen. Jetzt wird, ohne die Maustaste
loszulassen, einmal kurz die Shift-Taste losgelassen um von der ovalen Auswahl in
die Kreisrunde zu wechseln. Nun kann bei gedriickter Shift-Taste die Auswahl
vollendet werden. Jetzt sollten iiber beiden Pupillen jeweils ein Auswahlfeld stehen.

Nun wird im Menii der Eintrag Bild/Einstellen/Farbe ersetzten... ausgewdhlt.

I S—— Hier wird im Feld Toleranz der
Schieberegler den  Wert 40
Farbauswahi )
TDT;:;:_WE o eingestellt. Dadurch werden mehrere
A . Zuriick Rottone gleichzeitig beriicksichtigt.
L Nun  klicke auf  die
Laden... . .
_ Schaltfliche  Schaltfliche: ﬁ
= Speichern... Pipette Plus.
¥ ‘arschau Ohne das Fenster Farbe ersetzen zu
& Auswahl © Bild schliefen, wird nun auf einen der
) zuvor erstellten Auswahlbereiche im
Farbanderung Bild geklickt
Earbton; +11 . .
- ' ; Jetzt werden die Schieberegler
Sattigung: +5 . Farbton, Sittigung und Lab-
' . By Helligkeit, im  Fenster  Farbe
el 0 . P ersetzen, so eingestellt, dass sich die
rote Ausgangsfarbe der Augen zur
gewiinschten Farbe verdndert.

Um rote Augen zu entfernen ist es sinnvoll einen blauen Farbton zu wihlen, der dann
solange verdunkelt wird, bis der gewlinschte Schwarzton erscheint.

Sollten noch rote Riander um die Pupillen zu sehen sein kann der ersetzte Bereich mit
der Schaltflache Pipette Plus erweitert werden.

Wenn nun mit OK bestétigt wird, sind die roten Augen entfernt und das Bild kann
gespeichert werden.

Speichere das Bild unter einem anderen Namen, das Original wird noch gebraucht.
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Entfernen roter Augen mit Hilfe der Ebenenfunktionen

Ein anderer, etwas eleganterer Weg ist die Entfernung der roten Augen mit Hilfe der
Ebenenfunktionen. Hierzu wird iiber die Hauptebene des Bildes eine weitere Ebene
mit einer schwarz-weill Version des Bildes gelegt. Wird nun nur ein Teil des Bildes,
ndmlich die roten, auf dem schwarz-weifl Bild schwarz erscheinenden, Pupillen
angezeigt, so iliberdecken diese die roten Augen, erhalten jedoch alle Lichtreflexe.
Somit erhélt man ein sehr natiirlich wirkendes Ergebnis. Zusitzlich kann man den
gewiinschten Bereich nach belieben erweitern und wieder reduzieren.

Wir o6ffnen zunichst das entsprechende Bild.
e - Nachdem wir sicher gestellt haben, das sich das

Os+a Bild im RGB-Modus befindet, erstellen wir eine
neue Kanalmixer Ebene, dafir wird im
Untermenti, das erscheint wenn wir die

E:E}fam Schaltfliche ,,Neue Fiill- oder Einstellungsebene
Musster... erstellen” am Unteren Rand des Ebenenfensters
Tormertorrekir anwihlen, der Eintrag Kanalmixer... ausgewéhlt.
Gradationskurven. Im erscheinenden Kanalmixerfenster wird der
Farbbalance. . m == o . .
Heligkeit/Kontrast... | M ET rote Ausgabekanal ausgewdhlt. Hier setzen wir
die Quellkanéile fiir Rot auf 0%, fiir Griin und
Farbron/Sattigung... . . .
Selektive Farbkorrekir . Blau auf einen Wert zwischen 50 und 90%. Nicht
erschrecken, das Ergebnis sieht sehr unnatiirlich
Verlaufsumsetzung... aus'
Fatofiter.., :
T Nun miissen wir dafiir sorgen, das das
Schwelerwert... Urspriingliche Bild wider zu sehen ist. Wie in
b ot unserer ersten Ubung mit dem Torbogen, konnen

wir Bereiche der Kanalmixerebene anzeigen,
wenn wir sie Weil farben und unsichtbar machen, wenn sie Schwarz eingefarbt wird.
Graustufen dazwischen ergeben eine entsprechene Transparenz. Mit Alt-Backspace
wird die ganze ebene Weil} eingefiarbt und somit unsichtbar. Wir sehen nun wieder
unser Bild mit den roten Augen. Nun mufl nur noch das Bundstiftwerkzeug
ausgewdhlt, eine Pinselstdrke, die in etwa der Pupille entspricht eingestellt und die
rote Pupille (in der Kanalmixer-Ebene) mit ,,weil3* tibermalt werden.
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Texteffekte

Goldene Schrift

Neu =) Offnen ein  neues
Dokument mit einer

Name: | Gold AT Auflésung von 72 dpi,

“forgabe: | Eigene v Ahbbrechen =
der GroBe 300 x 150
Ereiter 200 Pixel w worgabe speichern, .. . .
— Pixel und  weillem
Hike: 150 Pixel v Hintergrund
Auflosung: | 72
Fatbrmodus: | RGB-Farbe  |w| | 8-Bit v
Bildgriibe:
Hirtergrundinhalt: | el v
131.8KBE

% Erweitert

Farbprofil: | sRGE IEC61966-2.1 v

Pixel-Seiterwerhdltnis: | Quadratisch v

Positioiniere nun mit dem Textwerkzeug den Schriftzug Gold in der Mitte des neuen
Bildes. Als Schriftfarbe wird ein mittleres Grau gewahlt (#999999). Optimal ist eine
Schriftgrofe von 48 Punkten. Die Effekte kommen bei einer grofen fetten Schriftart
am besten zur Geltung.

Wenn der Text in die richtige Position gebracht wurde klicken wir auf den
Meniipunkt Ebenen/Rastern/Text.

Danach klicken wir mit einem Doppelklick auf die Ebene, um den Ebenenstil
anzupassen. In dem erscheinenden Fenster fligen wir die Ebeneneffekte
"Schlagschatten" und "Abgeflachte Kanten und Relief" hinzu.

Ebenenstil
TR Fiilloptionen | oK |
. 0K
Fiilloptionen: Standard Fullrmethade: | 1ol g Abbrechen
—H’ Schlagschatten : : -
e o) o0 (% Meuer Stil...
[] 5chatten nach inmen
Clschei b A Erwaiterte Fillmethode Vorschau
chein nach aufien
Dreckloraft: BRI
[] 5chein nach innen Kansle: R G B
—H’ Abgeflachte Kante und Relief AUSSPANUING: | o i
[ Kontur Dlnterne Effekte alz Gruppe Rillzn
[ struktur Be:chnittene Eberen als Gruppe Rillen
[¥]Transparenz formt Ebene
[4lanz [ ]Ebenenmaske blendet Effekte aus
e e e e [ Juektormaske werbirgt Effekie
[ Werlaufsiberlagerung Farbbereich: | g chofen i
] Musteriiberlagerung
Dieze Ebens: 1] 255
Clkentur E——
Y iy
Darunter liegende Ebene: 1] 255
N
s iy
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Der Text hat nun nebenstehendes Aussehen. Klicke nun
mit gehaltener strg-Taste auf die Textebene um sie zu
markieren und wéhle dann im Meni den Befehl
Auswahl/Auswahl verdndern/Auswahl verkleinern. Der

Gold

Wert wird auf 1 gesetzt. Danach wird der Meniipunkt Auswahl/Weiche Auswahlkante

ausgewdhlt und ebenfalls auf den Wert 1 gestellt.

Das Ergebnis sollte etwa wie folgt aussehen:

Gradationskurven
Wolkorf arbe. ., Kanal: | RGB v | S —
Verlaf .. Ol
Muster... : /"
Tanwertkorrektur,,. _'mi--'ml e
?—w 0 I — : v St sty - O
Jetzt brauchen wir wieder eine | o | b
"Neue Fiill- oder X1
Einstellungsebene", diesmal eine | @& | . . AR
"Gradiationskurven", die wie im
nebenstehenden Bild gezeigt ¢ e
gebogen wird: |
Eingabe: 186 | A
Ausgabe!  1a8 Avoschea
)
o =] Zu guter letzt klicken
Farbton/Satti | ; i
i . . wir noch einmal mit
- Bearbeiter — gehaltener  strg-Taste
auf die Textebene und
Farbton: 43 erstellen noch eine
—0 : "Neue  Fill-  oder
N ; Einstellungsebene",
Sattigung: 50 “hl di 1 ab
- "Farbton / Séttigung"
Lab-Helligkeit: 0 mit den folgenden
A Einstellungen:
J |
[#IFarben . )
F X2 Pliaera Das Hickchen bei
,,Farben* nicht
R
vergessen!

O
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